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O retorno dos side-scrollers 


Todo gamer que pegou a Fase do NES, Mega-Drive E 
Super Nintendo sabe o quanto 05 jogos de plataforma 
eram populares naquela época, Pela limitação gráfica dos 
consoles, 05 jogos plataformas side-scrolers eram tão 
comuns quanto 05 FPS "s são hoje em dia, mas um belo dia 
uma transição aconteceu, Com o lançamento dos conso- 
les de 52 geração, tal como o Nintendo 64 e o Playstation, 
várias Franquias de jogos de plataforma sofreram uma 
evolução gráfica do 20 para o 30, o que afetou bastante 
a sua jogabilidade. Algumas destas mudanças Foram 
boas, tal como em Super Mario 64, mas outras nem tanto, 
como Sonic Adventures e Castlevania 64, Havia quem 
dissesse que 05 platformers 20 estivessem caminhando 
ao esquecimento. Ironicamente, nesta última geração, 
mesmo com todo seu processamento gráfico, óculos 30 E 
controles via movimento, o antigo e simples gênero vem 
retornando com Força graças a kitulos como Mew Super 
Mario Bros, Sonic 4, Limbo, Kirby "= Epic Yarn (analisado 
nesta edição) e o ainda inédito Donkey Eong Country 
Returns, Muito disto se deve aos jogos via download E 
produtores independentes, que prezam pela simplicidade 
com criatividade, Os gamers agradecem! 
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Guitar Hero: Draliars of Rock Testamos o Playstation Move! 


A ARKADE APOIA O PROJETO 


o visa diminuir a carga tributária 
os, consoles e periféricos impor- 
Rice O) » objetiy o doi pro jeto É que, com a diminui do 
da carga, à público brasileiro possa ter mais contato 
com Os games & assim a « SENTE a aba! nã Raia 55 
Crescer, Comi 
: ibilid E EA mais 
sk: gerando, de Forma 
gr adativa, mais IM Ene a É Jó o(a 1& par: Fm | ko ados ns 


Saiba mais sobre o projeto clicando aqui: 
WWWJOGOJUSTO-COM.BR 


CARTAS 


OS TROLLS DOS JOGOS ONLINE 


abria revista (edição 154 já gostei muito 
do texto escrito pelo Raphael Cabrera 
sobre atitudes em rede, Eu só quero 
adicionar algumas coisas! você que estã a 
jogar online, saiba que quando você se 
conecta na internet, você NUNCA é anô- 
nimo, Todo mundo sabe que na internet 
existe o número de IP, Não importa que O 
seu usuário no steam, ou na xbox live, 
seja americano, O seu IP sempre será 
nacional, e se você se comportar mal terá 
QUE arcar com as conseguências. 
Eduardo M. 5. M, 


Arkade - Boa observação, Eduardo, é 
bom saber que não estamos sozinhos nã 
luta contra 05 krolls dos jogos online, 


PARABENIZAÇÃO 


Buenas pessoal, Tenho 42 anos e sempre 
fui apaixonado por games desde a 
infancia. Encontrei a revista por acaso 
navegando na internet e me surpreendi 
pela qualidade das reportagens. Já me 
cadastrei e terão em mim um apoiador 
para que este krabalho continue assim, 
Parabéns mais uma vez, André O, P. 


Arkade: Obrigado pela força Andrê, 
fique ligado no nosso site, pois em 2011 
traremos uma reformulação e muitas novi- 
dades na drkade, 


PEDIDO DE REVIEWS 


Oi, sou Cris Send. Quero parabeniza-los 
pelo excelente trabalho que esta sendo 
desenvolvido na revista. Quero sugerir 
também duas materias. Vocês poderiam 
Falar sobre o novo Formula 1 2010 e 
também sobre o Guitar Hero 6, Ficaria 
muito grato. Cris Sznd 


Arkade: Cris, com certeza você Ficará 
feliz com esta edição, já que testamos os 
dois jogos: Guitar Hero Warriors of Rock 
Fi 2010, Boa leitura! 
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O leitor állan Costa nos enviou esta 
incrivel Fanart do Iron Man Feita inteira- 
mente à mão e colorido apenas com lápis 
de cor, você pode conferir outros traba- 
lhos dele em allancosta deviantart com, 


Envie =ua carta para contatoitarkade,com.br 
se preferir, comente no nosso blog em arkade.com,br 
Siga-nos no tyvitter: twrtter.comirevistaarkade 


VARIEDADES 


CURIOSIDADE 


O game Medal of Honor: Frontline teve de ser 
completamente adaptado para ser lançado na 
alemanha, Os desenvolvedores tiveram que 
retirar a suástica (simbolo do nazismo) da contra 
capa do qame, além de bandeiras e outros objetos 
que remetiam diretamente ao nazismo, 


perecer TER] EASTER EGGS 


à personagem Malon, que cuida da fazenda 

4 em The Legend of Zelda: Ocarina of Time, 
A s pode parecer uma simples e inocente 
$ E garota, mas se você olhar ela mais de perto 
verá que ela possui um colar dourado como 
rosto de Bowser, Famoso inimigo do Mario. 


JOGOS EM FLASH - SHADEZ 


Não são somente 05 games para consoles e computadores que podem ter a querra como 
tema principal, Aqui estã Shadez, um jogo em Fash que prova o contrário, Você tem uma 
certa quantidade em dinheiro e uma seleção de unidades, misseis e veiculos a seu 
dispor. Basta “comprar” o que você preferir e ir ao ataque contra os inimigos, que Ficam 
mais fortes a cada fase que você passa, à cada inimigo derrotado, você ganha mais 
dinheiro, o que torna bastante Fácil melhorar o seu arsenal, 5ó tome cuidado com os 
misseis, que podem acertar tanto os soldados adversários quanto os seus, 


CURIOSIDADES, CULTURA € LAZER 
ES se 


CULTURA - AVIÕES DE GUERRA 


dtualmente é muito comum vermos caças 
militares & outros Hpos de aviões do exér- | 
cito, cada um com alguma inovação tecno- 

lógica ou caracteristica diferente, Mas isto AV (0): S 
nem sempre foi assim. O livro Aviões de DE 

Guerra: Da Primeira Guerra Mundial à caça G B, BR 

dos terroristas após 11 de Setembro de TJ É J pá) 
2001, do americano Thomas Memdick, 


relata toda esta evolução dos aviões e de 
outras agronaves, : e 
cão À He 


Tao tm 


E agi seram 


he Sat “ 


Com um estilo objetivo de escrever e Fácil 
de entender, Memdick relata como os 
primeiros embates aéreos se deram entre 
balões de ar quente e de hélio (sim, aque- 
les mesmos balões usados em passeios), 
passando pela criação dos primeiros 
aviões pelos Irmãos Wright e por Santos 
Dumont; as aeronaves utilizadas por ame- 
ricanos, Franceses, alemães, russos & 
outras nações na primeira e segunda 
Guerras Mundiais; 05 aviões da Guerra do 
vigtnã e da Operação Tempestade no 
Deserto; até os modernos caças e outras 
aeronaves utilizadas na busca por terro- 
ristas afegãos após os atentados ao 
Word Trade Center em 11 de setembro 
de 2001, 


MNevudick mostra em toda a obra ter domi- 
nio do assunto, demonstrando conheci- 
mento, trazendo dados, informações e COMPRE ESTE E OUTROS LIVROS NA: 
curiosidades sobre cada aeronave pesqui- 


sada. Aviões de Guerra é, acima de tudo, 
uma verdadeira lição de história para 05 Livrarias Curitiba 
aficcionados (ou Não) em quetrras E uma 


leitura envolvente e bem ilustrada. 


PERSONAGEM DO MÊS 


Earthworm 


O que acontece se uma minhoca Mem 
ganhar poderes e Ficar gigante, além 

de qanhar pernas e braços” Surge 
Earthwsorm Jim, um dos personagens mais 
nonsense já criados para videogames. 


Jim era uma pacífica minhoca da região sul 
dos Estados Unidos quando um “Super- 
cyber-traje-ultra-high-te ch-indes trutivwel” 
criado pelo Professor Monkey-For-A-Head 
para à Rainha Slug-For-A-Buktt é perdido 
pelo caçador de recompensas Psy-Crom E 
cai na terra. Jim, Fugindo de corvos, se 
esconde no traje e acaba Ficando grande, 
inteligente (pelo menos para uma 
minhocaj e desenvolvido, Logo após a 
transformação, Jim escuta uma conversa 
entre Psy-Crow e à Raina Slug-For-A-Bukk 
e fica interessado em conhecer a irmã 
gêmea da Rainha, a Princesa Wvhal's-Her- 
Mame. [Nos jogos, Jim visita vários 
planetas e enfrenta muitos inimigos, todos 
interessados em seu traje, 


Jim consegue ser um pouco inocente e 
infantil, às vezes até mesmo conseguindo 
ser enganados por inimigos (mal) Fantasia- 
dos. Eles pensa pouco antes de entrar em 
uma batalha, sempre defendendo seu 
lema: "Quando tudo mais falhar, comece a 
abirar!” Jim, Fazendo jus às suas raízes, 


tem um Forte sotaque sulista, dizendo 
Frases como “Groowyl" e “úlhoa Mely!", 
Seu grito de querra é “Comam terra, 
Cinimigo em questão”, o que ele usual- 
mente segue com uma risada maniaca. 
âdepto de Frases longas e complicadas, 
Jim comumente fala Frases como “Pelo 
Grande Espirito 'Minhoco, que suas pode- 
rosas cerdas atinjam como Fortes golpes 
da justiça!” ou então “Comam terra, 
babacas do mal vestidos de banana!” 


Eleito o melhor personagem de 1994 pela 
Eletronic Gaming Monthly, Earthmorrm Jirm 
possui cinco jogos já lançados. No 
entanto, há mais de 10 anos que o mundo 
gamer não vê um novo jogo estrelado pela 
minhoca super poderosa, O PSP teve uma 
versão cancelada em 2008 e acredita-se 
que Earthmmorm Jim 4 esteja em produção. 
Resta agora esperar para ver se Jim 
voltará à ativa Ou não, 
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Primeira aparição do Move na ES de 2005 


à dia 15 de Setembro de 2010 marcou à 
lançamento do Playstation Move, O 
controller sensivel ao movimento da Sony 
e exclusivo para o Playstation 3, Ápesar 
de primeiramente ter sido recebido com 
criticas - a maioria delas derivadas do Fato 
dele ser muito similar ao Wii Remote da 
Nintendo - a Sony Foi em frente com o 
aparelho. Mós testamos o Move E agora 
você pode conferir tudo sobre O novo 
controller do PS3, 


Rumores sobre um possivel periférico da 
Sony sensivel ao movimento já vinham 
circulando a indústria de games hã um 
certo tempo, mas a confirmação só veio 
em 02 de junho de 2009, na ES daquele 
ano, que foi quando a Sony Finalmente 
anunciou o Playstation Move, O anúncio, 
no entanto, veio com uma certa dose de 
criticas, já que o controller parecia ser 
extremamente similar ao Wii Remote, álém 
disso, o Move ainda traria uma bola lumi- 
nosa e colorida, o que certamente Foi (e 
ainda é) alvo de muitas brincadeiras. 


Mesmo assim, a Sonv estava confiante em 
seu novo produto, inclusive considerando 
o Move como um grande lançamento de 
hardware, equiparando-o ao Playstation 
3 Slim (que Fora anunciado junto com o 
periférico), Crslogan do PS3, “Tt Only Does 
Everything" (ele apenas faz tudo), ainda 
por cima foi modificado especialmente 
para o PlayStation Move, à nova frase de 
impacto é “This Changes Everything” - isto 
muda tudo, E, Falando Francamente, muda 
mesmo para os Sorystas, 


BITBOX 


COMO ELEIÉ EICOMO FUNCIONA? 


anatomicamente Falando, o Playstation 
Move é melhor que o Wii Remote, encai- 
zando perfeitamente na mão do jogador, 
Mas o grande “destaque” do Move é a 
bola de detecção de movimentos, Feita de 
acrílico, ela ilumina quando o controlar é 
ligado & muda de cor de acordo com o jogo 
- O que, apesar de criativo, causa certo 
constrangimento ao jogador, 


O principal botão do novo periférico da 
Sony é o Move Button, localizado no 
centro do controller. E ele que acionará a 
maior parte dos comandos e ações do 
jogador na tela - por isso mesmo que ele 
está em posição privilegiada, logo abaixo 
do polegar do jogador. ão redor dele, o 
Playstation Move traz todas 05 botões já 
conhecidos do jogador de P53: quadrado, 
bolinha, Eriángulo e» xis, 05 quais, apesar 
de menores, são de Fácil acesso, 


Ma parte de trás ele conta com um gatilho, 
denominado simplesmente T. Os botões 
Start e Select foram separados, sendo 
que cada um se encontra em uma lado do 
controller (Start na direita, Select na 
esquerda), Esta disposição, apesar de 
criativa, atrapalha a utilização dos dois 
botões: destros terão dificuldade em 
apertar Start, enquanto que canhotos 
sentirão que apertar o Select não é Fácil 
também. O botão Home também estã em 
uma posição um pouco desconfortável, 
mas mais acessivel que a dos outros dois, 


O Playstation Move conta também com o 
seu “nunchuk”, chamado pela Sor como 
“controller de navegação”, Ele traz dois 
direcionais (um analógico e outro digital), 
outro botão Home e outros dois botões xis 
e bolinha, Ma parte traseira, mais dois 
gatilhos: Li e L2 O P53 suporta até 
quatro Moves ao mesmo tempo ou então 
dois conjuntos de Move e controller de 
navegação, pois este é o número máximo 
de controllers que a câmera Playstation 
Eve consegue detechar, 


O sistema de detecção de movimentos do 
PS Move é muito mais complexo e preciso, 
à principal tecnologia é por detecção de 
cores, possivel graças à bolinha colorida, 
que na verdade é um grande LED, 
Baseado nas cores, a câmera Playstation 
Eve detecta a esfera devido à luz colorida, 
Esta então serve como um marcador que é 
rastreado pela PS Eve, O formato esférico 
ainda permite à câmera determinar a 
distância do controller em relação à tela, 
possibilitando que a posição do move seja 
detectada em três dimensões. 


gdém disto, o Playstation Move traz ainda 
um par de sensores de inércia, um acele- 
rômetro linear de três eixos, um sensor de 
velocidade angular e um magnetômetro, 
que é utilizado para calibrar a orientação 
do controller com relação ao campo maog- 
nético da Terra. Estes sensores são 
utilizados principalmente quando a 
detecção da esfera acaba sendo obstru- 
ida, seja por estar nas costas do jogador 
ou por outro motivo qualquer, 


Quando a coisa é pra valer, o Playstation 
Move cumpre e cumpre muito bem o que 
promete, à detecção é perfeita, real- 
mente 1:1 - ou seja, 05 seus movimentos 
são retratados praticamente instantânea- 
mente em tela, reduzindo bastante o 
Famoso “taggle Motion” do ui, 


Utilizar o Move no menu do P53 e dos 
jogos é um pouco complicado devido à alta 
sensibilidade, mas é fácil se acostumar E 
rápido para pegar o jeito, Mas é in-game 
que o Move mostra O verdadeiro ar de sua 
graça. Durante o nosso teste, feito em 
parceria com a Proximo Games íque e. 

vende o pacote por R$450 ou apenas O drco-e-fecha no Sports Champions 
controller por R$&229), pudemos jogar 
dois games exclusivos para o Move! 
Sports Champions e Tumble, 


Sports Champions kraz seis “esportes” 
distintos para o jogador: arremesso de 
disco, arco-e-flecha, bocha, tênis de 
mesa, vôlei de praia e luta de espadas, 
álguns dos games não diferem com o que E 
já Foi visto no Wii, mas alguns trazem novi-.— DEDERcRE Ep EA ge E fe 
dades muito bem-vindas, à luta de - 

espadas, por exemplo, traz um medidor 
que é preenchido conforme o gamer 
acerta os golpes no adversário, ápós 
cheia, 0 jogador ativa um “super-modo” 
que inicia uma série de comandos pré- 
definidos. Em suma, apesar de algumas 
escolhas ruins (Bocha? Sério?), Sports 
Champions é o Wii Sports do Move, ideal 
para jogar com amigos, 


= 


Tênis de mesa no Sports Champions 


Já Tumble é uma amostra muito boa do 
que o Futuro aguarda para o Playstation 
3, uma vez que, além de utilizar o Move, 
ele também kraz compatibilidade com 30 (a 
qual também pudemos conferir), Tumble é 
um game bem mais simples, onde o 
objetivo é empilhar blocos e resolver 
puzzles em uma sala redonda e futurista, 
Mele, O grande destaque não é bem a 
detecção de movimentos e sim a de 
profundidade, À sensação de que sua 
mãotcontrollar estão indo para o Fundo da 
sala e voltando é incrivel - e a utilização do 
3D só melhora a experiência, criando uma 
sensação de profundidade ainda maior, 
Em Tumble, o efeito é simples, mas 
notável, Fica aqui a esperança para que 
toda esta capacidade seja utilizada em 
jogos mais elaborados. 


O Plavstation Move já vem com uma boa 
lista de jogos, mas a maioria de qualidade 
duvidosa. Os games se dividem em com 
pativeis com o Move (onde a utilização do 
controller é opcional e em jogos que 
necessitem o periférico, Dos jogos exclusi- 
vos para o controller, o destaque sem 
dúvidas é Sports Champions, jogo imclu- 
sive é comercializado em um pacote junta- 
mente com o controller e a câmera. 


Outros games inéditos e exclusivos para O 
Move são o previamente mencionado 
Tumbla; Kung Fu Rider, no qual o jogador, 
por meio do Move, tem que percorrer as 
ruas de Hong Eong em cima de uma 
cadeira de escritório; Start The Party, um 
jogo que reúne vários minigames; E 
Racquet Sports, que reúne cinco esportes 
de raquete (tênis, badminton, squash, 
ping pong e Frescobol ainda serão 
lançados nos próximos meses: Sorcery, 
que coloca o jogador no papel de um 
bruxo; e Playstation Move Heroes, que 
traz Jak, Daxter, Sly Cooper, Ratchet e 
Clank, em aventuras inéditas. 


Jogos já lançados também não Ficarão de 
fora. Entre os games mais Famosos que 
receberam patches para utilizar o Plavsta- 
tion Move estão Eye Pet, Heavy Rain, 
MãS, Resident Evil 5 e Tiger Mipods PGA 
Tour 2011, Existem também alguns jogos 
que são apenas compativeis com o Move, 
tais como Flight Control HD, NBA 2K1l e 
os ainda inéditos Killzone 5 e Infamous 2, 


Sorcery | 


Killzone 3 |5 


- | 
Infarmõus 2 
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CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW 


Ação, 1 jogador 


7 V 


/ - foras ai Shadow - 


"GOD=OF-WAR-VANIA 


E quurto um AOS JOGOS DE KRATOS, NOVO CASTLEVANIA 


GANHA PONTOS PELOS | BELOS GRÁFICOS 


esde à surgimento de God of war, jogos de 
Ds: tem copiado descaradamente a Fórmula 
; de sucesso de Kratos, trazendo batalhas épicas, 
É listas enormes de ataques e armas secretas, etc, O 
cdi E mais novo game a seguir esta linha é Castlevania! 
a RS Lords of Shadow, primeiro game da série em 3D 

= » para a geração atual de consoles, 


à história de Lords of Shadow acompanha Gabriel 
Belmont, um cavaleiro da Irmandade da Luz, em 
sua jornada atrás de um artefato mistico que pode 
à krazer os mortos de volta para a vida - ou, mais 
especificamente, sua mulher que Fora assassinada, 
à Para obter o artefato, Gabriel tem que ir atê as 
(terras da Guerra Mecromántica, onde enfrentará 
o lobisomens e vampiros remanescentes da tal 
ado | Guerra, além de descobrir 05 Lordes da Sombra e a 
“ma relação destas Forças malignas com a irmandade, 


| A wi 


REVIEW 


Como se pode ver pela história, as seme- 
lhanças com 05 games Castlevania antigos 
param no sobrenome do protagonista E 
nos inimigos. Todo o estilo de Lords of 
Shadow beira mais semelhanças com God 
of tar, Dantes Inferno e outros jogos de 
ação recentes, se focando mais no 
combate e na ação que em exploração, 
Em primeiro lugar, você sequer está 
explorando um castelo: Gabriel seque 
linearmente de fase em Fase, liberando 
novas habilidades e derrotando monstros, 
Praticamente não existe a necessidade de 
exploração (apesar de O jogo incentivar O 
gamer a voltar para áreas anteriores após 
liberar técnicas mais avançadas), 


à impressão que fica é que Castlevania É 
uma série quase infindável de batalhas 
contra monstros e mais monstros, Uma 
hora são lobisomens, na outra são esque- 
letos, depois são lobisomens em cima de 
lobos anabolizados - você entendeu onde 
queremos chegar, O button-smashing, 
infelizmente, beira à inevitabilidade em 
certos pontos, Os combos, por sua vez, 
são bastante Fáceis de serem aplicados, 
pois são apenas três botões que são 
utilizados na maioria deles: ataque direto, 
ataque de área (muito útil quando você se 
vê cercado) e pulo, 


às partes mais recompensadoras do 
game, no entanto, estão quando você 
não estã destruindo 05 botões do seu PS3 
ou S360, Lords of Shadow mistura bem 
alguns puzzles e partes de escalada que 
se assemelham a ássassins Creed e 


CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW 


Uncharted no meio de toda a pancadaria, 
ôdém disso, Gabriel tem um sistema muito 
interessante de magia negra ou branca, à 
primeira dá mais dano nos inimigos, 
enquanto que a segunda recupera a 
energia do herói enquanto ele ataca, O 
cavaleiro ainda adquire armas secundárias 
como adagas, água benta, etc, 
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—  Oscombos são bastante fáceis de serem 
aplicados, pois são apenas três botões ú 


nr 


“que são utilizados na maioria deles: 
Fataque direto, ataque de área (muito útil É 
- quando vocêíse vê cercado) e pulo. 
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CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW 


Uma coisa não se pode negar: 05 gráficos 
de Castlevania: Lords of Shadow são incri- 
veis, Cada nivel tem um visual distinto e 
atrativo para 05 olhos, O que garante que 
VOCÊ não se cansarã vendo apenas a 
mesma coisa & se surpreenderá com a 
qualidade do trabalho da MercurySteam. E 
notável também a semelhança com os 
cenários dos Filmes de Senhor dos Anéis: 
desde as montanhas e cavernas até à 
arquitetura da Terra Média serviu de inspi- 
ração para Lords of Shadow, 


Dito isto, dois pontos deixam a desejar: O 
primeiro é que O game sofre com algumas 
quedas de taxa de Frames, não somente 
durante batalhas e puzzles como também 
em cutscenes, álém disso, a câmera de 
Lords of Shadow é Fixa, O que prejudica 
bastante na hora de enfrentar hordas de 
inimigos, pois é complicado ver onde 
alguns deles estão e é dificil tentar desco- 
brir segredos sozinho, 


O áudio deste novo Castlevania é também 
outro ponto Forte do jogo, À dublagem de 
Gabriel Belmont, Feita pelo ator escocês 


> Robert Carlyle (Trainspotting, & Mundo 


Não é O Bastante), é perfeita, muito bem 
executada, Além dele, Patrick Stewart (o 
professor mMavier da krilogia X-Men) 
empresta sua voz para Zobek, mentor de 
Gabriel e narrador da história. à trilha 
sonora, por sua vez, é muito bem reali- 
zada, com suas composições épicas se 
encaixando perfeitamente na história e 
com o que estã ocorrendo na tela, 


CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW 


Se Lords of Shadow faz o seu estilo de 
jogo, temos mais boas noticias: O jogo 
compreende 12 fases, cada uma sendo 
dividida em até mesmo 9 subniveis, O que 
dá um total de 15 a 20 horas de gameplay 
- isso sem Ficar explorando ou se preocu- 
pando em liberar tudo, áliás, após comple- 
tar cada Fase, o game libera uma série de 
desafios especificos para cada nivel, o 
5 que aumenta o Fator replay do jogo consi- 
deravelmente, 


. qui 


Castlevania: Lords of Shadow pode pecar 

um pouco por se desvirtuar da kradição de 
“ Plataforma bidimensional da série e ser 
muito parecido com God of War e outros 
jogos de ação. Mas isto não quer dizer 
que ele é um jogo ruim - muito pelo contrá- 
rio, Castlevania: Lords of Shadow é um 
bom jogo, com excelentes gráficos e áudio 
impecável, Mas apesar de ser um bom 
jogo de ação, não espere algo semelhante 
ao Castlevania clássico, 
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'NOVAS MECÂNICAS DE JOGO DEIXAM CIVILIZATION: VMAIS 
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CIVILIZATION V 


Estratégia, 15 jogadores online 
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CIVILIZATION V 


Uma das grandes reclamações dos fãs de 
Civilization era o Famoso “Stack of Doom”, 
onde um jogador agrupava inúmeras 
unidades em um quadrante para atacar O 
outro, assim as batalhas se resumiam 
basicamente em quem tinha o maior exér- | 
cito e não levavam tanto em consideração 
o posicionamento das soldados. No novo 
jogo isso acabou, pois agora duas unida- 
des militares terrestres não podem ocupar 
O Mesmo espaço, O que torna as querras 
— verdadeiros jogos de xadrez, já que você 
|] deve pensar duas vezes antes de movi- 

mentar o exército para evitar contra- 
] ataques ou ser atacado pelos flancos, 


Os gráficos também Foram renovados E 
estão ainda mais bonitos, com cores vivas 
e um detalhamento incrivel nos terrenos & 
cidades, Mas toda essa beleza gráfica tem 
um preço: à jogo é bem pesado, mesmo 
com um computador com configuração 
acima das recomendadas você terá que 
esperar alguns segundos para passar de 
um turno para outro, perdendo um pouco 
do ritmo no jogo, Outra mudança impor- 
tante é que agora o jogo não estã mais (| 
- baseado em quadrados, mas sim em hexá- 


gonos, o que alterou um pouco a moxi- Avaliação 
mentação das unidades, que agora podem 

andar em seis direções, ao invés de oito, Gráticos dr dr dd d 

= 

Civilization Y mantém sua Fórmula viciante Gameplay Rd À - 
de sucesso, mas traz algumas pequenas 
mudanças que Fazem grandes diferenças Diversão ft * T+ 
na jogabilidade, 5e você gosta de jogos Audio dr e md + 


complexos e tem algumas horas do seu dia 


sobrando, o novo game de Sid Meier é E 
extremamente recomendado, Nota Final CAN 
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À Maior Feira de Games da América do Sul está chegando 


GDS 
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de 20 a 21 de novembro o Fio de Janeiro será a capital dos jogos eletrônicos, 
venha conheco os principais lançamentos programados para OS proximos mesas 
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NA POLE POSITION 


TA 


REALISMO E EXCELENTES GRÁFICOS DITAM O RITMO DE F1 
2010, NOVO GAME DE CORRIDA DA CODEMASTERS 


argando em primeiro lugar entre 05 

jogos de corrida deste final de ano 
está Fi 2010, simulador do maior campeo- 
nato de automobilismo desenvolvido E 
distribuido pela Codemasters. O game, 
baseado em toda a temporada 2010 do 
campeonato, chega para suprir uma 
lacuna considerável no gênero, pois 
games baseados no campeonato são 
lançados de maneira irregular, sem ter 
uma grande Franquia tal qual Fifa, NBA, 
Pro Evolution Soccer, e outros jogos 
esportivos que possuem edições anuais, 


à primeira coisa que impressiona em Fi 
2010 é abeleza gráfica. Os carros e pistas 
são muito bem modelados, beirando a 
perfeição. Ironicamente, é justamente 
quando chove e à tempo “fica cinza” que 
vemos a real potência gráfica do game: o 
spray gerado pelos carros à sua frente 
realmente prejudica sua visão, forçando-o 
a desviar e procurar outro traçado, Além 
disso, o processo inverso é muito bem 
feito: é notável a diferença entre uma 
pista molhada, uma secando e outra com- 
pletamente seca, 


Fi 2OIO 


e Corrida, 12 jogadores online 
; dá h E i 


& áudio de Fi 2010 também merece 
destaque, à diferença entre o ronco de 
um Ferrari para o de uma Lotus é Fácil de 
perceber, o que só aumenta ainda mais O 
realismo do jogo, Entretanto, as dubla- 
gens do engenheiro da sua equipe e de 
sua empresária deixam a desejar - a da 
empresária ainda por cima traz um 
sotaque estranhissimo, 


O jogo traz um bom equilibrio entre simula- 
ção e arcade, Para os Fãs mais hardcore 
do campeonato, é possivel jogar com 
todas as regras atuais da Fórmula 1 
ativadas, enquanto quem não estiver 
muito acostumado com a Fi pode reduzi- 
las. E possivel ainda escolher algumas 
opções que Faciltam o controle do carro, 
como por exemplo, ativar (ou desativar) 
controle de tração, linhas quias, Freio 
automático, etc. 


O jogador pode escolher a porcentagem 
de voltas em cada grand prix, Por 
exemplo, é possivel correr apenas 10% 
da corrida - mas a limitação é proporcional 
aos treinos: 10% de corrida Erazem 10% 
de treinos livres e classificatórios, Fi 2010 
ainda possui o tradicional sistema de 
Rewind da Codemasters: se você bater ou 
se perder na curva, você pode voltar no 
tempo e repetir o trecho, desta vez sem 
errar, & número de tentativas é limitado 
de acordo com a dificuldade escolhida, 


O principal modo de jogo É o Career 
icarreira), que permite que você disputa 
3, 5 ou 7? temporadas. Você começa sua 
jornada pela Fi como um piloto novato de 


Fi 2OIO 


uma escuderia de baixo nivel e vai 
tentando cavar O seu espaço até chegar 
nas principais equipes. Todos 05 pilotos da 
temporada 2010 estão presentes no jogo 
e cada um deles possui uma biografia, com 
a história, dados de quantas corridas já 
correu, número de vitórias, número de 
pole-positions, etc. 


Fi 2010, no entanto, encontra um grande 
problema na péssima inteligência artificial 
dos pilotos. Eles não se esforçam para 
evitar batidas e colisões, Fazendo com que 
o jogador tenha que se desdobrar para 
não komar uma punição, Além disso, a 
atitude dos pilotos adversários é bastante 
estranha: eles andam em Fila indiana, tal 
qual no game oitentista Enduro, & não se 
esforçam para ultrapassar uns aos outros, 
Também não são poucas as vezes em que 
os adversários entopem o pit-stop, impe- 
dindo o jogador de fazer sua parada, 
Outro ponto ruim, assumido pela prórpia 
Codemasters é que o jogo atribui automa- 
ticamente 05 tempos das voltas do compu- 
tador, perdendo um pouco do realismo, 


Apesar das Falhas na inteligência artificial 
e na dublagem, Fi 2010 é o melhor jogo 
de corrida baseado no campeonato que 
existe, Mesmo que você não esteja acos- 
tumado à Fórmula 1, a diversão É garan- 
tida, mas é no público Fissurado em Fi que 
o game se foca, pois o nivel de realismo é 
alto, Se você algum dia se perguntou se 
você mesmo seria melhor que Rubinho 
Barrichello, agora é a hora de saber a 
verdade - ainda que seja apenas no seu 
console ou computador. 
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FINAL FANTASY XIV 


Ledo engano, Logo no começo, é Fácil 
notar um dos principais defeitos do jogo: 
ele não lhe indica para onde ir, cabendo à 
sua intuição descobrir qual é o seu verda- 
deiro destino - o que torna tudo uma 
experiência Frustrante seja para novatos 
como para veteranos de MMOs, Além 
disso, o jogo todo se torna quase “injogá- 
vel" graças ao extenso mapa e às 
escassas Formas de locomoção (é possivel 
apenas caminhar e se teletransportar, ou 
seja, nada de chocobos ou naves), 


à interface de FFXI sá contribui para 
deixá-lo intragável, pois ela Foi feita com 
base nos jowsticks, não no teclado, Não é 
possivel, por exemplo, utilizar hotkews 
para acessar o inventório nem arrastar 
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FINAL FANTASY XIV 


habilidades e Feitiços para 05 slots que 
você quer, Para acessar o inventório, É 
necessário abrir o menu principal E 
procurar a opção respectiva. Parece 
pouco, mas é mais do que o suficiente 
para frustrar e enraivecer o jogador, 


Final Fantasy xIv tem uma coisa em seu 
favor, pelo menos: os gráficos e áudio são 
excelentes, sendo ainda melhores que 05 
de FFxIII, lançado em maio deste ano, 
Mas nem isto está livre de problemas: é 
necessário ter um computador top de linha 
para rodar O game, cada vez que você 
modificar as opções gráficas vocÊ precisa 
reiniciar O jogo e o visual dos cenários é 
bastante repetitivo, dando a impressão 
que 05 designers pouco trabalharam pata 
fazer jus à qualidade gráfica, 


Se você é um novato em MMORPas, aí vai 
uma dica preciosa: não comece com Final 
Fantasy mIv, São muitos erros & poucos 
acertos que certamente decepcionarão 
todo e qualquer tipo de jogador. Final 
Fantasy MIv é ao Final das contas, um 
jogo que leva uma marca Famosa, mas que 
definitivamente não Faz jus ao nome, 
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D esde que Foram revelados 05 primei- 
em 


ros detalhes de Enslaved: Odyssey 
to the est, Ficou aquela sensação que O 
game poderia ser uma agradável surpresa 
no segundo semestre de 2010, Os belos 
gráficos e a história (baseada em uma 
fábula chinesa) pareciam ser muito inte- 
ressantes e ter a conceituada produtora 
Ninja Theory encabeçando o projeto só 
fez o hype crescer, Mas será que as 
expectativas eram justificadas”? 


Enslaved se passa 150 anos no Futuro, 
onde uma querra entre homens e 


* máquinas devastou o planeta Terra, O 


jogo acompanha Monkey, um brucutu 
descamisado que é libertado por acidente 
de uma nave enquanto outro prisioneiro 
escapava, Este outro Fugitivo É Trip, uma 


moça inteligente que acaba “escravi- go 


zando” Monkew por meio de uma espécie 
de bandana e obriga o rapaz a ajudá-la a 


ENSLAVED: ODYSSEY TO THE WEST Ê 


botões se resumem a ataque forte, 
ataque Fraco, pulo, bloqueio e outro para 
usar itens ou apertar botões, às partes de 
plataforma exigem um raciocinio rápido do 
jogador, mas fica um pouco óbvio quando 
a plataforma para qual você tem que ir 
Fica brilhando. O combate é bastante 
simples, mas ganha variedade durante o 
jogo, pois o bastão retrátil de Monkey 
acaba recebendo upgrades periodica- 
+ mente, podendo se tornar desde um disco 
gigante até mesmo um canhão. 
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Uma curiosidade a respeito de Enslaved: 
inicialmente, a Ninja Theory e a Namco 


Bandai tentaram vender a ideia como um 


filme de computação gráfica Feito inteira- 
mente em cima da Unreal Engine, À ideia, 


no entanto, não Foi aprovada por nenhum | | 
grande estúdio de Holisyood e fez com 


que Enslaved virasse então um jogo de 
videogame, 


| Num todo, Enslaved: Odyssey to the 


west é um bom jogo, mas que sofre com 
erros básicos que poderiam ter sido 
evitados, à Falta de uma grande publisher 
talvez Fizesse com que O jogo passasse 
despercebido, mas com gráficos como 
estes e uma história incrivel, Fica dificil não 
notar um game como Enslaved, Não é um 


“jogo que vá mudar sua vida, mas vale a 


* pena conferir este belissimo krabalho, 
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WARRIORS OF ROCK 


POUCA NO) 


NOVO GUITAR HERO NÃO INOVA; MANTENDO A FÓRMULA MAS' 
PECANDO COM UMA LISTA DE MÚSICAS MUITO FRAGMENTADA | 


ntra ano, sai ano, nós temos algumas certezas: aniversários, Feriados & um novo 

Guitar Hero, Demorou um pouquinho, mas 2010 não passou em branco - Guitar 
Hero: Warriors of Rock é a sexta iteração da série e, tal qual outros GH's, não desvia da 
Fórmula de sucesso, inclusive trazendo desta vez uma história como pano de Fundo! 


& grande novidade de Guitar Hero: Warriors of Rock é ter uma história, Sim, 05 games 
antigos tinham um background, mas nunca Foi destaque, Em vor, tudo começa quando 
um semideus do Rock, armado com sua guitarra lendária, enfrenta um grande mal e 
acaba sendo aprisionado junto com o desaparecimento das Forças malignas. O problema 
é que este grande mal voltou e cabe aos quitarristas de Guitar Hero recuperarem a 
guitarra do semideus e derrotarem esta força maligna. Acompanhando esta nova 
história, Warriors of Rock Eraz uma quitarra inteiramente nova e reestilizada, onde todos 


os circuitos se concentram no braço do periférico, pe 
a. ; 


GUITAR HERO: WARRIORS OF ROCK 


Musical, 4 jogadores 


REVIEW 


O modo carreira agora se chama Quest E 
é dividido de acordo com cada quitarrista, 
Cada um tem um setlist próprio e cabe ao 
gamer conseguir completar o setlist de - 
maneira satisfatória para poder liberar 0 
poder especial do personagem. álgumas 
músicas, por sinal, só são liberadas após a 4 
transformação do quitarrista, Graças à 
estas transformações, cada um dos | 
guitarristas possui um poder especial: por 
exemplo, Casey Lynch tem um protetor de 
streak, que permite deixar escapar uma 
nota apenas sem quebrar a sequência de 
notas e Lars Umlaut tem um multiplicador 
5x ao invês do tradicional dx, Outro 
detalhe interessante é que a Quest toda É 
narrada por Gene Simmons, quitarrista do 
Kiss, 


Por ter setlists próprios para cada um dos 
oito guitarristas, a lista total de músicas É 
muito Fragmentada e diversificada. Mós 
temos bandas clássicas como Elack 
Sabbath, Rush, Megadeth e Queen 
dividindo espaço com Nickelback, The Hive 
E bandas menos conhecidas, e também 
algumas que podem ser consideradas 
“emo” por alguns, Isto não é uma critica às 
bandas, mas a Meversoft, ao tentar 
agradar um público mais abrangente, 
acabou criando uma setlist que não 
agradou totalmente, Tanta variedade 
também fez com que o jogo alternasse de 
maneira quase aleatória entre músicas 

dificeis e outras muito fáceis. 


hr 

| 
léêm do modo Quest, GH:0R. traz modos | 
de jogo já conhecidos do público gamer: 


GUITAR HERO: WARRIORS OF ROCK 


“q Lj A Quickplay+ (que traz 10 desafios para 


jogadores mais veteranos), Party Play 
Cum modo bem prático para seus amigos 
entrarem na brincadeira), Competitive (o 
tradicional multiplayer) E Training. 
wWarriors of Rock, entretanto, não traz O 
b — mesmorefinamento gráfico que GH; tora 
oo Tour, GH Metallica e (GH5 trouxeram, Cs 
menus são um pouco confusos E os 
modelos dos personagens se parecem 
demais com as versões antigas do jogo - 
apesar das transformações serem criati- 
vas (Lars Urmlauk vira um javali roqueiro!) 


hd Cd 


Em suma, Guitar Hero: varriors of Rock 
não desvia da Fórmula já consagrada por 
todos os outros games da série. O 
problema está em querer agradar uma 
gama variada de gamers e Fãs de música, 
“ oque pode não cair no gosto do público, 
— Se você se considera um cara eclético 
para música, É possivel que você não se 
importe com isto - mas não se deixe 
enganar pela Faixada metaleira de Guitar 
Hero: Warriors of Rock, 
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uerm já jogou um videogame nos 
Últirmios anos, conhece algum 
ga Te de plataforma s Si SCro ling, onde [o 


personagem 

pulando o Ret nes RE 
derrotando inimigos, ápesar de antiga, 
esta Fórmula tem si ada hoje em 
como Mem Super Mario 


dia, com game 
Eros., Limbo, Super Meat Boy E sonic E 


Pois a Nintendo ba de 

um game para esta lista: Kirbiy's 
que marca o retorno da bolinha rosada 
aos consoles desta gEraç: ão, 


- mais 


& história de Kirbyws Epic vam é no 
minimo, inusitada, Ur belo dia, Kirby está 
caminhando pela Dream Land quando 
encontra um tomate e o come, O Fruto, na 
verdade, pertencia a um bruxo maligno 
chamado Yin-rarn, que prende Kirby em 
sua meia mágica (WyTFI?), Lá, a bolinha se 
encontra em Patch Land, onde tudo é 
à Principe 

E QUE & mago 

SEparou Os eras 5 ; QUE formam o Patch 
Land - o que Faz com que Kirby se prontifi- 
que para ajudar FluFf e Fast ar a ordem. 
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CELULAR 


Slicentas 


À plataforma celular combina muito bem 
com O género dos puzzles, São 
quebra-cabeças rápidos, viciantes, que 
podem ser jogados a qualquer hora e que 
todo mundo gosta, Slice It é um dos 
melhores puzzles na ápp Store e que 
corresponde a todos estes pré-requisitos, 


O qame é bastante simples: você é apre- 
sentado com uma ou mais formas geomê- 
tricas, um número máximo de cortes 
permitidos e um número exato de peças 
que você deve ter após realizar todos 05 
cortes, Basta sair cortando as tais Formas 
geométricas apresentadas e ir acumu- 
lando pontos e mais pontos, Quanto mais 
parecidos e simétricos Forem os pedaços 
finais, mais pontos você vai somando ao 
seu total e melhor será sua performance, 
que é medida em uma escala de 5 estrelas, 
Caso você se arrependa de algum corte, 
existe um botão de desfazer para corrigir 
eventuais erros e arrependimentos, 


Tanta simplicidade, no entanto, não quer 
dizer Facilidade. Alguns dos puzzles de 
Slice IE exigem um certo raciocinio, o que 
fará você perder um bom tempo neles, 
Para sua sorte, existe um sistema de 
dicas: para cada puzzle que você completa 
com 5 estrelas, você ganha uma dica para 
o quebra-cabeça seguinte, Portanto, se 
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“Try to Slice the Piece in to 4 identical 
PeÇes. 


você estã se batendo com um puzzle mais 
avançado, basta voltar atrás, resolver um 
outro mais Fácil e conseguir uma dica, 


O iPhone é lar de diversos jogos, alguns 
mais complexos, outros mais simples, Slice 
IE se encaixa nã segunda categoria, mas 
nem por isso é um jogo bobo, uma ofensa 
à inteligência. Trata-se, afinal de contas, 
de um game viciante, Fácil de jogar e dificil 
de largar, onde nem mesmo os puzzles 
mais dificeis comprometem a diversão, 
Slice It custa 94 centavos de dólar na App 
Store americana. 


XBOX LIVE B 


TO DE NOVEMBRO! 


Conquista desbloqueada para todos os brasileiros: a Xbox Live Brasil 
estará disponível a partir do dia 10 de novembro de 2010, e com a 


esperada e tão desejada migração de contas! 


Você poderá manter seu perfil, seu Gamerscore, suas Conquistas, 
seu Balanço de Pontos e o tempo de assinatura restante já pago. 
Você ainda poderá continuar com seu conteúdo já baixado, assim 
como seu Avatar e seus itens, seus jogos do LIVE Arcade e suas 
músicas. 


Veja a seguir os principais pontos para o lançamento da rede online 
em nosso pais, que também podem ser conferidos no site oficial do 
Xbox nó Brasil (en xbox. comy pt-br): 
- Estarão disponíveis normalmente as demonstrações de 
jogos, 05 complementos de jogos (DLCs) e os games da Live 
Arcade. 


- À migração de contas não sera obrigatória, e as contas 
cadastradas em outras regiões não serão afetadas. 


= Gamertag, Gamerscore, Conquistas e lista de amigos irão 
se manter na migração. 


- Savegames serão mantidos sem problemas 
= Microsoft Points serão mantidos sem problemas. 


- Qualquer tempo restante existente na sua conta LIVE será 
transferido para a nova assinatura (e arredondado para O 
mês mais próximo). 


- Você poderá manter todo seu conteúdo baixado no seu 
disco rigido, 


- Poderei refazer 05 downloads de conteúdos que já com 
prei, depois de fazer a migração, como jogos, videos, miúsi 
cas e aplicativos? A meta é permitir que os usuários refaçam 
os downloads de todo o conteúdo adquirido antes da migra 
cão. Porém, inicialmente, uma vez migrada a conta você não 
podera refazer 05 downloads. Os usuários devem refazer 05 
downloads e armazená-los no disco rígido ou em pendrive 
antes de executar a migração. 


- Os cartões de Microsoft Points comprados fora do Brasil 
não estão garantidos que funcionem. Recomendamos que 
vocÊ compre seus cartões de Microsoft Points dentro do pais 
e de preferência em um revendedor oficial. 


DUCK HUNT 


xisterm poucos jogos que Erazem 

tantas memórias boas e ruins ao 
mesmo tempo como Duck Hunt, Lançado 
em 1904 para o MES, o jogo consistia em 
atirar na bela utilizando o joystick-pistola 
NES Zapper e tentar acertar os patos ou 
discos que apareciam voando, 


O jogo tem três modos “diferentes”: One 
Duck, no qual apenas um pássaro (de um 
total de dez) aparece para o jogador 
atirar; Two Ducks, que Funciona da mesma 


forma, só que com dois patos aparecendo ds 
de cada vez; e Clay Shooting, no qual dois pe 
discos são lançados simultaneamente, 
: ' E cat é DM PR COM, [A Fa 
ápesar dos incontáveis bons momentos PRE ad a A 


que Duck Hunt proporcionava, um peque- 
no detalhe irritava 12 de cada 10 jogado- 
res de Duck Hunt: o cachorro, Aquele 
odioso cão que recolhia os patos acerta- 
dos e que ria da sua cara quando você 
errava os dois pássaros, Uma das pergun- 
tas mais comuns dos gamers é se é possi- 
wel acertar o animal, à resposta, 
infelizmente: não, não é possivel, 


Com ou sem cachorro, Duck, Hunt marcou 
êpoca, sendo um dos primeiros jogos em 
primeira pessoa e um dos games mais 
queridos por jogadores do Nintendinho. 
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Já imaginou servir bebidas ao melhor estilo retrô &-bit? Com esta Forma de gelo dos 
Space Invaders isto é mais Fácil do que você pensa, Feita em silicone, cada bandeija 
faz um total de 24 “aliens” de cada vez. 


Preço: US$ 6,45 
Onde encontrar: neatoshop.com 


Emulador de bolso a320 


Que tal carregar É 5 videogames clássicos 
dentro do seu bi 


Preço: US$ 99,05 
Onde encontrar: thinkgeek, com 


DIVULGUE SEUS PRODUTOS AQUI: CONTATO GHARKADE.COM.BR 


PRODUTOS, GADGETS € (INUTILIDADES 


Globo flutuante 


Este objeto de decoração coloca na sua mesa 
um globo terrestre Flutuando e girando, assim 
como nosso planeta, você pode até passat a 
mão por cima e por baixo dele pata mostrar que 
não tem Fios - ele Funciona por magnetismo, 


Preço: U5$ 55,00 
Onde encontrar: onlyglobes.com 
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Livro cofre 


Todos temos segredos, seja uma 
carta QUE vocÊ Escreveu E nunca 
enviou, uma Fórmula secreta para a 
dominação mundial ou uma Foto auto- 
grafada da Rita Cadillac, Para estas E 
outras coisas secretas, existe este 
livro Falso com um compartimento que 
possui segredo para abrir, garantindo 
a privacidade de seus segredos. 


Preço: US$ 19,05 
Onde encontrar: neatoshop.com 


sua casa pode Ficar sem 
5 imãs de geladei- 
ões de Darth 
vader, Lu 
gens de 5 ; 
toque nerd que faltava na sua cozinha! 


Preço: US$ 5,95 
Onde encontrar: neatoshop.com 


VARAICROETES 
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Ena, 


à aventureira mais Famosa dos games 
voltou agora em 2010 com Lara Croft 
and khe Guardian of Light, um game 
que, apesar de não levar o nome Tomb 
Raider, é um dos melhores da série, 
Guardian of Light mantém Lara em 
busca de tesouros escondidos, 4 
heroina descobre um espelho mágico 
antigo e, com isto, libera um demônio 
maligno, o qual ela mesma terá que 
derrotar, Desta vez ela tem a ajuda de 
Totec, o Guardião da Luz que nomeia o 
game, O que Faz com que 0 game seja O 
primeiro da série com multiplawer 
cooperativo. Com gráficos muito 
bonitos e uma perspectiva de jogo 
similar a Diablo, Lara Croft and the 
Guardian of Light (ã venda por 15 
dólares) é um bom jogo, que diverte e 
honra a série Tomb Raider, 


MUSHROOMIWARS 
PSN) 


Jogos de estratégia não precisam ser 
extremamente complexos e longos (tais 
como StarCraft, Civilization e Command 
& Conquer) para serem divertidos, Um 
exemplo disto é Mushroom Wars, game 
para PSN que mistura O gênero RTS 
com tomer defense e uma leve pitada 
de Worms, Não existe história neste 
jogo: tudo que você precisa saber É 
que você controla o exército de coqu- 
melos alaranjados e tem que derrotar 
os exércitos azul, rosa e verde pelo 
dominio do Reino Funghi, São três tipos 
de estrutura diferentes: vilas neutras 
para aumentar o número de soldados; o 
arsenal que aumenta o poder dos 
soldados: e torres que são utilizadas 
para defender seu exército, Mushroom 
wars custa 15 dólares e traz multi 
player para até 4 jogadores. 


LIVE/PSN/WIIWARE 
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MONDAY INEINITYÍGENE, 


TIVE PSNMTIVE 


Também seguindo a linha de que simpli- 
cidade é a alma do negócio está 
Monday Might Combat, um shooter 
exclusivamente multiplayer para a Live, 
à premissa é básica, mas criativa! você 
participa de um programa de Tv onde o 
principal objetivo é derrotar os seus 
adversários e ganhar grandes quanti- 
dades de dinheiro, São dois modos dife- 
rentes de jogo: Blitz ala quatro 
jogadores em uma só equipe e eles têm 
que derrotar diversas ondas de robôs 
que ficam mais dificeis conforme o 
tempo passa, & outro modo É o Cross- 
fire, que coloca 12 jogadores em dois 
times de seis e Faz ambos se enfrenta- 
rem, com o objetivo de destruir a 
Monevball adversária enquanto 
protege a sua própria. Monday Might 
Combat sai por 15 dólares. 


volta E meia surgem remakes ou reima- 
ginações de games clássicos, 4 bola da 
vez agora é Space Invaders Infinity 
Gene (10 dólares), da Taito, a mesma 
empresa que criou o game mais de 20 
anos atrás, Infinity Gene se mantêm Fiel 
ao game original: você controla uma 
nave e tem que se defender de hordas 
e mais hordas de alenigenas, naves 
espaciais e outras criaturas, à 
novidade estã na inserção de elemen- 
tos de RPG no jogo. Conforme o 
jogador avança no game, ele vai 
liberando novas armas, naves e habil- 
dades para utilizar contra 05 invasores, 
além disso, o jogo conta com quatro 
modos de jogo: o clássico, o Bonus 
Mode, o Challenge Mode e o Music 
Mode, que cria Fases de acordo com 
músicas que você enviar pro console, 


CONSCIENCIA 


odo dia vemos nos jornais, nas Tw's, 
T nos rádios e na internet uma série de 
escândalos politicos envolvendo 05 parla- 
mentares brasileiros. São desvios de 
verba, contratações irregulares, nomea- 
cão de parentes para cargos públicos, mal 
uso do nosso dinheiro, etc, Cada novo 
caso de corrupção que é descoberto 
passa, na quase absoluta maioria das 
vezes, quase impune, sem nenhum tipo 
de castigo aos culpados, Mas à que nós 
eleitores podemos Fazer para mudar e 
melhorar a atual situação de podridão que 
se kranformou a política brasileira” 


| IMPORTÂNCIA 
DO VOTO 


à resposta para essa pergunta, que 
parece complicada, na verdade é super 
simples: votar com consciência e depois 
cobrar dos nossos políticos as promessas 
de campanha. ântes de mais nada é 
preciso que nós deixemos de lado à nojo é 
a repugnação pelos políticos e passemos 
a pensar em nós mesmos, no presente e 
no Futuro do nosso pais, Devemos estar 
atentos às ações dos políticos durante 05 
seus mandatos, sabendo o que cada um 
dos nossos escolhidos Faz ou deixa de 
fazer, para que nas próximas eleições não 
sejamos enganados com propagandas 
falsas ou promessas de campanha que 
nunca serão cumpridas. 


É importante acompanhar os noticiários, 
com atenção e critério, para saber o que 
nosso representante anda fazendo, 
Pode-se ligar ou enviar e-mails pergun- 
tando ou sugerindo idéias para O seu 
representante, 4 cobrança também é um 
direito que o eleitor tem dentro de um 
sistema democrático, Por isso, mesmo que 
as eleições já tenham passado, 
lembre-se: voto não tem preço, tem 
consequências! 
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